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เอกสารประกอบความต้องการของระบบ Bucket_Hat  

 

1. บทน า 

ในปัจจุบันแฟชั่นการสวมใส่หมวก Bucket Hat ได้แพร่หลายมากในโลกออนไลน์ ผู้สนใจแฟชั่น
ดังกล่าว ต่างต้องการใช้งานและหาซื้อหมวก Bucket Hat  ต่างต้องการทราบข้อมูล รายละเอียดของ Bucket 
Hat เช่น แฟชั่นการแต่งตัวของยุคสมัย สี ลวดลาย ไซส์ ดีไซน์ของหมวก Bucket Hat รวมถึงข้อมูลต่างๆ ที่
ผู้สนใจอยากทราบ ซึ่งสามารถโทรติดต่อสอบถามข้อมูลได้ที่ Facebook fanpage และ Instagram เท่านั้น 

จากเหตุผลข้างต้น ทางคณะผู้จัดท าจึงน าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาใช้เพื่ออ านวยความสะดวก
ให้แก่ผู้สนใจ  โดยได้จัดท าเว็บไซต์ขึ้นมาเพื่อรองรับการให้ข้อมูล รายละเอียดเกี่ยวกับหมวก Bucket Hat
ดังกล่าว  และผู้สนใจสามารถซื้อหมวก  Bucket Hat  ผ่านระบบ  โดยได้ล าดับขั้นตอนที่จะช่วยเอื้ออ านวย
ความสะดวกให้แก่ผู้สนใจมากที่สุด ซึ่งเกิดประโยชน์ดังต่อไปน้ี 

1. ผู้สนใจ สามารถเข้าดูข้อมูลผ่านระบบได้ 24 ชั่วโมง 
2. ระบบสามารถเสนอรายละเอียดหมวก  Bucket Hat  ได้ครบถ้วนชัดเจน 
3. ลดภาระงาน ในส่วนของงานประชาสัมพันธ์ 
4. ผู้สนใจ สามารถซื้อหมวก  Bucket Hat  ผ่านระบบได้ด้วยตนเอง 

 

1.1 วัตถุประสงค ์

เพื่อส่งเสริมผู้ประกอบการให้สามารถน าซอฟต์แวร์ไปใช้ในการบริหารจัดการให้เกิดประสิทธิภาพใน 
การบริหารงาน และมีการด าเนินงานที่เป็นมาตรฐานสากล  โดยมีเป้าหมายดังต่อไปนี ้

1. เพื่อให้ได้ระบบที่เหมาะสมกับการซื้อหมวก Bucket Hat  และสามารถน าไปพัฒนาได้อย่าง
ต่อเนื่อง ท าในองค์กรเกิดความน่าเชื่อถือ 

2. เพื่อให้การจัดการระบบฐานข้อมูลการซื้อหมวก Bucket Hat เป็นปัจจุบันตั้งแต่ รายละเอียด สี 
รูปลักษณ์หมวก ลวดลาย ไซส์ ดีไซน์ของหมวก Bucket Hat รวมถึงข้อมูลต่างๆ ที่ผู้สนใจอยาก
ทราบ 

3. เพื่อให้เกิดต้นแบบในการพัฒนาซอฟต์แวร์ในเชิงอุตสาหกรรมขนาดเล็กขึ้น   โดยใช้เอกสาร
ประกอบการพัฒนาที่ได้มาจากการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุด้วย UML 
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1.2 ขอบเขต 

ศึกษาปัญหาและความต้องการของระบบจากผู้จัดขายหมวก Bucket Hat  โดยใช้การวิเคราะห์และ
ออกแบบ ระบบเชิงวัตถุด้วย UML จากปัญหาและความต้องการของระบบ  ด าเนินการพัฒนาระบบ Bucket 
Hat ตามผลการศึกษาความต้องการและความเป็นไปได้   และทดสอบปรับปรุงแก้ไขระบบ เพื่อให้ระบบ
สามารถ ท าได้อย่างถูกต้อง  จัดท าคู่มือการติดต้ังและการใช้งานระบบ 

 

1.3 นิยามศัพท ์

นิยามศัพท ์ ความหมาย 

UML 
ย่อมาจาก Unified Modeling Language เป็นภาษาเชิงบรรยายที่ใช้สญัลักษณ์ภาพ 
กราฟิกในการวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

Actor 
เป็นสัญลักษณท์ี่ใช้ใน UML เพื่อก าหนดผู้ใช้งานของระบบหรือระบบอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกบั
ระบบ 

Use Case เป็นสัญลักษณท์ี่ใช้ใน UML เพื่อแสดงล าดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นภายในระบบ 
HTTP ย่อมาจาก Hypertext Transfer Protocol 
 Java เป็นโปรแกรมภาษาที่ใช้ในการสร้างเว็บแอพพลิเคชันที่ใช้บนอินเตอร์เน็ต 
Web-based 
application  

เป็นซอฟต์แวร์โปรแกรมที่มีการประมวลผลการท างานโดยใช้  
world wide web. 

World wide web  
 ผู้ใช้และทรัพยากรต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ตที่มีการท างานผ่านโปรโตคอลแบบ  Hypertext 
Transfer Protocol (HTTP) 

WWW ย่อมาจากค าว่า World Wide Web 
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1.5 ภาพรวมของเอกสาร  

เอกสาร SRS ฉบับนี้ถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ  โดยส่วนแรกใช้ส าหรับแสดงรายละเอียดความต้องการ 
ของระบบ รวมไปถึงกฎเกณฑ์และข้อบังคับต่างๆ  ของระบบ ส่วนที่สองเป็นการแสดงรายละเอียดเบื้องต้น  
ของระบบ  เช่นความต้องการทางด้านฟังก์ชันการท างานของระบบ และข้อจ ากัดของระบบ  ตลอดจนราย 
ละเอียดทั่วๆ  ไปของระบบ  และกลไกในการติดต่อกับระบบ  เช่น  กลไกการติดต่อกับผู้ใช้  กลไกการติดต่อ  
กับซอฟต์แวร์  เป็นต้น  นอกจากนั้นในส่วนนี้ยังแสดงความต้องการในการท างานของระบบอื่น ๆ  อีกด้วย 

 


