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4.2 รายละเอียดของซีเควนซไ์ดอาแกรม  (Sequence Diagram Specifications) 

เป้าหมายหลกัของการสรา้งคลาส จะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของ
ระบบที ่เรยีกว่า คลาสคู่แข่ง candidate classes จากนัน้ท าการก าหนดคลาสใดทีร่ะบบต้องการใชใ้นการ
ท างาน และคลาสใดทีอ่ยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่ง จะเป็นคลาสที่สามารถน ามาใช้ในการก าหนดเป็น
คลาสได้  โดยปกติประกอบไปด้วยค านามทุกๆ ค า ที่ปรากฏในเอกสารประกอบการก าหนดความ
ตอ้งการของระบบ  ซึง่ในวธิกีารเชงิวตัถุ ไดแ้ก่ ค าอธบิายรายละเอยีดของยสูเคส  

4.2.1 คลาสจากการวิเคราะห ์(Analysis Class) 

คลาสที่ได้จากการวเิคราะห์สามารถจ าแนกได้ 3 ประเภทได้แก่  คลาสที่ท าหน้าที่เป็นขอบเขต
(Boundary) คยดและเป็นส่วนตดิต่อกบัผูใ้ชโ้ ใชต้ดิต่อระหว่างแอคเตอรแ์ละระบบ ลาสขอ้มลู (Entity)  ใช้
ส าหรบัการจดัเกบ็ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัออปเจค  และคลาสควบคุม (Control) ซึง่ใชส้ าหรบัในการควบคุม
การท างานทีก่ าหนดไวใ้นยสูเคสตามล าดบั  

4.2.2 การสร้างคลาสจากการวิเคราะห์ 

โดยปกติแล้วการแปลงยูสเคสให้อยู่ในรูปของคลาสที่ได้จากการวเิคราะห์  จะอาศยัข้อมูลที่ได้
จาก ขัน้ตอน ของการวเิคราะห์ค านามที่ได้ในรูปของนิยามศพัท์  โดยแต่ละยูสเคสจะประกอบไปด้วย
คลาสขอบเขต  คลาสควบคุม และคลาสขอ้มลูเป็นหลกั  ดงัต่อไปนี้ 
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ขัน้ตอนต่อไปเป็นการกระจายพฤติกรรมระหว่างคลาสที่ได้มาจากแต่ละยูสเคสที่ก าหนดไว้ 
จากนัน้ น าเสนอในรปูของคอแลบอเรชนัไดอาแกรมที่แสดงการโต้ตอบกนัระหว่างคลาสในรูปของแมส
เสจ  โดยใชล้ าดบัของการกระท าทีป่รากฏอยู่ภายในยสูเคสไดอาแกรมเป็นหลกั 
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4.2.3 รายการคลาสจากการวิเคราะหท์ัง้หมด 

หลงัจากขัน้ตอนของการสรา้งคอแลบอเรชนัเพื่อก าหนดความมสี่วนร่วมของคลาสต่างๆ  แล้ว  
ขัน้ตอนต่อไปจะเป็นการสรปุคลาสทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหท์ัง้หมดจะมดีงัต่อไปนี้ 

 

   
BrowseterrPage BrowseterrController BrowseterrDB 

   
LoginPage LoginController LoginDB 

   
RegisterPage RegisterController RegisterDB 

   
ordertreePage ordertreeController ordertreeDB 

   
BrowseorderPage BrowseorderController BrowseorderDB 

   
Print preemptionPage Print preemptionController Print preemptionDB 

   
CancelPage CancelController CancelDB 

   
View orderPage View orderController View orderDB 



ระบบ  spotted leaf tree   เวอรช์นั:           4.0 
รายวชิา การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์(UML)   วนัที:่  20/01/2565 
ผูจ้ดัท ำ 1.นางสาวศุภกญัญา ขนัเดช  
 

วทิยำลยัเทคนิคเชยีงใหม่ นำงสำววรำภรณ์ แผ่นฟ้ำ 
สำขำวชิำเทคโนโลยสีำรสนเทศ 

หน้า 4 

 

   
Scheduling orderPage Scheduling orderController Scheduling orderDB 

   
View orderPage View orderController View orderDB 

   
Print detailPage Print detailController Print detailDB 

   
UpdateOrangesPage UpdateOrangesController UpdateOrangesDB 
 

 


