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4.1 รายละเอียดของคลาสไดอาแกรม (Class Diagram Specifications) 
เป้าหมายหลักของการสร้างคลาสจะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของระบบที่ 

เรียกว่า คลาสคู่แข่ง (candidate classes) และจากนั้นทําการกําหนดว่าคลาสใดที่ระบบต้องการใช้ ในการ
ทํางานและคลาสใดบ้างที่อยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่งจะเป็นคลาสที่มีสามารถนํามาใช้ในการกําหนด เป็น
คลาสได้ โดยปกติจะประกอบไปด้วยคํานามทุก ระบบๆ คําท่ีปรากฏในเอกสารประกอบการกําหนดความ 
ต้องการของเรา ซึ่งในวิธีการเชิงวัตถุจะได้แก่คําอธิบายรายละเอียดของยูสเคสนั่นเอง  
   

4.1.1 รายการคลาสคู่แข่ง (Candidate Class) 
คลาสคู่แข่งได้จากการค้นหาคำนามที่ปรากฏอยู่ในยูสเคสและนำมาจัดเรียงไว้ในตารางเพ่ือกำหนดเป็น

คลาสคู่แข่ง  ซึ่งจะเป็นคำนามท่ีมีศักยภาพท่ีสามารถนำมาใช้เป็นคลาสได้  ดังตารางต่อไปนี้  
 

ตาราง  แสดงคำนามที่ใช้เป็นคลาสคู่แข่งจากรายละเอียดของยูสเคส 
ผูใ้ช ้ 
(User) 

ลูกคา้  
(Customer) 

พนักงาน  
(Employee) 

ไก่ทอด 
(Fried Chicken) 

คน้หารายละเอยีดสนิคา้ 
(Browse Fried Chicken) 

ชื่อเมนูไก่ทอด 
(Fried Chicken Menu Name) 

ภาพตวัอย่างไกท่อด 
(Fried Chicken sample) 

รายละเอยีดไก่ทอด  
(Fried Chicken details) 

จ านวนผูเ้ขา้สัง่ซื้อไกท่อด 
(Number of people who ordered 
fried chicken  ) 

ราคา  
(Juice Price) 

ลอกอนิ  
(Login) 

แบบฟอรม์ลอ็กอนิ 
(Form Login) 

ชื่อผูใ้ช ้ 
(Username) 

รหสัผ่าน  
(Password) 

ลงทะเบยีน  
(Register) 

แบบฟอรม์การลงทะเบยีน 
(Form Register) 

ชื่อ  
(Name) 

นามสกุล  
(Last name) 

อเีมล  
(Email) 

การสัง่ซื้อไก่ทอด 
 (ordering fried chicken) 

แบบฟอรม์การสัง่ซื้อไก่ทอด
((Form Order)) 

เลอืกไก่ทอด 
(Adnate) 

ช่วงวนัทีส่ ัง่ซื้อ 
(Add Date) 

จ านวนผูส้ัง่ซื้อ 
(Add People) 

ชื่อผูส้ ัง่ซื้อ 
((Add Order)) 

อเีมลผูส้ัง่ซื้อ 
(Add Email) 

ตารางสัง่ซื้อ  
(Browse Order) 

พมิพร์ายการสัง่ซื้อ 
(Print Preemption) 

ยกเลกิการสัง่ซื้อไก่ทอด 
(Cancel) 

ดรูายการจองหลงัยกเลกิ 
(ViewOrder) 

เพิม่รายละเอยีดการสัง่ซื้อ แบบฟอรม์เพิม่รายละเอยีด เพิม่ชื่อเมนูไก่ทอด 
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 (add order details) คอรส์ (Form Course) (Add Course) 
เพิม่ภาพตวัอย่างไก่ทด 
(Add Picture) 

เพิม่รายละเอยีดไก่ทอด 
(Add Detail) 

เพิม่ระยะเวลาด าเนินการ 
(Add Period) 

เพิม่สถานทีจ่ดั 
(Add Locality) 

เพิม่จ านวนรบัผูส้ ัง่ซื้อ(Add 
Amount) 

เพิม่ราคาไก่ทอด 
(Add Expense) 

ดรูายการสัง่ของลูกคา้ 
(View Reserve) 

พมิพร์ายการสัง่ซื้อของลูกคา้ 
(Print Detail) 

เปลีย่นสถานะการสัน้ซื้อ 
(Update Course) 

แบบฟอรม์เปลีย่นสถานะการสัง่ซื้อ 
(Formbook Course) 

ลบขอ้มลูการสัง่ซื้อ 
(Delete Course) 

คงสถานะการสัง่ซื้อ 
(Maintain order status) 

 
หลังจากที่ได้รายการคำนามจากขั้นตอนแรกเรียบร้อยแล้วขั้นตอนต่อไปจะเป็นการตรวจสอบความ

ถูกต้องของคลาส  และพิจารณาตัดคลาสที่อยู่ภายนอกขอบเขตการทำงานภายในระบบออกไป  เพ่ือให้ได้
คลาส ดังตารางต่อไปนี้ 
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4.1.2 คลาสระดับแนวคิด (Conceptual Class) 

เป็นคลาสที่ได้จากการพิจารณาตัดคลาสคู่แข่งที่อยู่ภายนอกขอบเขตออกไป จากนั้นจะเป็นการ 
กำหนด จำนวนความสัมพันธ์ระหว่างคลาสจะช่วยให้มองเห็นภาพที่ชัดเจนของการออกแบบระบบ และ
สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้โดยตรง  โดยคลาสในระดับแนวคิดจะมีเฉพาะชื่อคลาสเท่านั้น ดัง
ตัวอย่างต่อไปนี้ 
 

 
 

จากความสัมพันธ์ดังกล่าวสรุปได้ว่า  คลาสลูกค้า ประกอบไปด้วยคลาสที่อยู่  ซึ่งในกรณีนี้ลูกค้าแต่ละ
คนอาจมีทีอ่ยู่ได้ตั้งแต่หนึ่ง และสามารถจองได้ครั้งละ 1 คอร์สเท่านั้น 
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4.1.3 การกำหนดแอททริบิวต์ของคลาส (Class: Attribute) 

แอททริบิวต์เป็นคุณสมบัติของออปเจค  โดยปกติจะเกี่ยวข้องกับคำนามตามด้วยวลีที่แสดง ความเป็น
เจ้าของ  จากนั้นจึงกำหนดแอททริบิวต์ ที่เป็นส่วนรายละเอียดในขั้นตอนถัดไป  โดยปกติแล้วแอททริบิวต์จะ
ได้มาจากคำนามส่วนที่เหลือ สำหรับระบบ Shopping Cart ประกอบไปด้วยคลาส และแอททริบิวต์ดังต่อไปนี้ 

 

 

 
 

คลาสลอกอนิ ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต ์ชื่อผูใ้ช ้และรหสัผ่าน 

 

 
 

คลาสลูกคา้  ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต ์ ชื่อ และนามสกุล  
 

 

 

คลาสทีอ่ยู่  ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต ์ อเีมล 

 

 

คลาสการสัง่ซือ้ไก่ทอด fried chicken ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต ์ 
ไก่ทอด fried chicken วนัทีส่ ัง่ซือ้ ชื่อผูส้ ัง่ซือ้ และอเีมล 
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คลาสการสัง่ไก่ทอด fried chicken ประกอบไปดว้ยแอททรบิวิต์ 
ไก่ทอด fried chicken ภาพไก่ทอด รายละเอยีดไก่ทอด และราคา 

 

          4.1.4 คลาสระดับแรก (First Draft Class) 

เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการนำผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนก่อนหน้านี้ทั้งหมด  เพ่ือนำไปสร้างเป็นคลาส ได
อาแกรม  ซึ่งถือเป็นไดอาแกรมที่เป็นหัวใจหลักในการออกแบบเชิงวัตถุโดยใช้ยูเอม็แอล   คลาสไดอาแกรม จะ
ประกอบไปด้วยกลุ่มของคลาสที่มีความสัมพันธ์กัน  และสะท้อนให้เห็นถึงการแก้ไขปัญหาที่ถูกกำหนดไว้ ใน
ขอบเขตและความต้องการของระบบ 

 

 
 

 


