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4.2 รายละเอียดของซีเควนซไ์ดอาแกรม  (Sequence Diagram Specifications) 

เป้าหมายหลกัของการสรา้งคลาส จะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของ
ระบบที ่เรยีกว่า คลาสคู่แข่ง candidate classes จากนัน้ท าการก าหนดคลาสใดทีร่ะบบต้องการใชใ้นการ
ท างาน และคลาสใดทีอ่ยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่ง จะเป็นคลาสที่สามารถน ามาใช้ในการก าหนดเป็น
คลาสได้  โดยปกติประกอบไปด้วยค านามทุกๆ ค า ที่ปรากฏในเอกสารประกอบการก าหนดความ
ตอ้งการของระบบ  ซึง่ในวธิกีารเชงิวตัถุ ไดแ้ก่ ค าอธบิายรายละเอยีดของยสูเคส  

4.2.1 คลาสจากการวิเคราะห ์(Analysis Class) 

คลาสที่ได้จากการวเิคราะห์สามารถจ าแนกได้ 3 ประเภทได้แก่  คลาสที่ท าหน้าที่เป็นขอบเขต
(Boundary) คยดและเป็นส่วนตดิต่อกบัผูใ้ชโ้ ใชต้ดิต่อระหว่างแอคเตอรแ์ละระบบ ลาสขอ้มลู (Entity)  ใช้
ส าหรบัการจดัเกบ็ขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัออปเจค  และคลาสควบคุม (Control) ซึง่ใชส้ าหรบัในการควบคุม
การท างานทีก่ าหนดไวใ้นยสูเคสตามล าดบั  

4.2.2 การสร้างคลาสจากการวิเคราะห์ 

โดยปกติแล้วการแปลงยูสเคสให้อยู่ในรูปของคลาสที่ได้จากการวเิคราะห์  จะอาศยัข้อมูลที่ได้
จาก ขัน้ตอน ของการวเิคราะห์ค านามที่ได้ในรูปของนิยามศพัท์  โดยแต่ละยูสเคสจะประกอบไปด้วย
คลาสขอบเขต  คลาสควบคุม และคลาสขอ้มลูเป็นหลกั  ดงัต่อไปนี้ 
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ขัน้ตอนต่อไปเป็นการกระจายพฤติกรรมระหว่างคลาสที่ได้มาจากแต่ละยูสเคสที่ก าหนดไว้ 
จากนัน้ น าเสนอในรปูของคอแลบอเรชนัไดอาแกรมที่แสดงการโต้ตอบกนัระหว่างคลาสในรูปของแมส
เสจโดยใชล้ าดบัของการกระท าทีป่รากฏอยู่ภายในยสูเคสไดอาแกรมหลกั 
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4.2.3 รายการคลาสจากการวิเคราะหท์ัง้หมด 
หลงัจากขัน้ตอนของการสรา้งคอแลบอเรชนัเพื่อก าหนดความมสี่วนรว่มของคลาสต่างๆ  แลว้  

ขัน้ตอนต่อไปจะเป็นการสรุปคลาสทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหท์ัง้หมดจะมดีงัต่อไปนี้ 
 

   
BrowseCoursePage BrowseCourseController BrowseCourseDB 

   
LoginPage LoginController LoginDB 

   
RegisterPage RegisterController RegisterDB 

   
BookCoursePage BookCourseController BookCourseDB 

   
BrowseBookingPage BrowseBookingController BrowseBookingDB 

   
PrinPreemptionPage PrinPreemptionController PrinPreemptionBookDB 

   
CancelPage CancelController CancelBookDB 

   
ViewBookPage ViewBookController ViewBookDB 
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SchedulingCoursePage SchedulingCourseController SchedulingCourseDB 

   
ViewReservePage ViewReserveController ViewReserveDB 

   
PrintDetailPage PrintDetailController PrintDetailDB 

   
UpdateCoursePage UpdateCourseController UpdateCourseDB 
 

 


