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3.1 รายละเอียดของคลาสไดอาแกรม (Class Diagram Specifications) 

เป้าหมายหลักของการสร้างคลาสจะได้มาจากรายการของคลาสที่อาจเป็นส่วนประกอบของระบบที่ 

เรียกว่า คลาสคู่แข่ง (candidate classes) และจากนั ้นทําการกําหนดว่าคลาสใดที ่ระบบต้องการใช้ 

ในการทํางานและคลาสใดบ้างที่อยู่ภายนอกระบบ คลาสคู่แข่งจะเป็นคลาสที่มีสามารถนํามาใช้ในการกําหนด 

เป็นคลาสได้ โดยปกติจะประกอบไปด้วยคํานามทุก ระบบๆ คําที่ปรากฏในเอกสารประกอบการกําหนดความ 

ต้องการของเรา ซึ่งในวิธีการเชิงวัตถุจะได้แก่คําอธิบายรายละเอียดของยูสเคสน่ันเอง  

   

3.1.1 รายการคลาสคู่แข่ง (Candidate Class) 

คลาสคู่แข่งได้จากการค้นหาคำนามที่ปรากฏอยู่ในยูสเคสและนำมาจัดเรยีงไว้ในตารางเพื่อกำหนดเปน็

คลาสคู่แข่ง  ซึ่งจะเป็นคำนามที่มีศักยภาพที่สามารถนำมาใช้เป็นคลาสได้  ดังตารางต่อไปน้ี  

 

ตาราง  แสดงคำนามที่ใช้เป็นคลาสคู่แข่งจากรายละเอียดของยูสเคส 

ผู้ใช้ (ทั่วไป) 

Web Customer 

ลูกค้า (สมาชิก) 

Registered Customer 

ลูกค้า (ใหม)่ 

New Customer 

พนักงาน (ผู้ตรวจสอบสิทธ์ิ) 

Service Authentication 

พนักงาน (ให้ข้อมูล) 

Identity Provider 

พนักงาน (บริการช่องทางชำระ) 

Credit Payment Service 

พนักงาน (รบัชำระเงิน) 

PayPal 

  

   

   

   

   

   

   

 

หลังจากที่ได้รายการคำนามจากขั้นตอนแรกเรียบร้อยแล้วขั้นตอนต่อไปจะเป็นการตรวจสอบความ

ถูกต้องของคลาส  และพิจารณาตัดคลาสที่อยู่ภายนอกขอบเขตการทำงานภายในระบบออกไป  เพื่อให้ได้

คลาส ดังตารางต่อไปน้ี 
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3.1.2 คลาสระดับแนวคิด (Conceptual Class) 

เป็นคลาสที ่ได้จากการพิจารณาตัดคลาสคู่แข่งที ่อยู่ภายนอกขอบเขตออกไป จากนั ้นจะเป็นการ 

กำหนด จำนวนความสัมพันธ์ระหว่างคลาสจะช่วยให้มองเห็นภาพที่ชัดเจนของการออกแบบระบบ และ

สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาโปรแกรมได้โดยตรง  โดยคลาสในระดับแนวคิดจะมีเฉพาะชื่อคลาสเท่านั้น ดัง

ตัวอย่างต่อไปน้ี 

 

 
 

จากความสัมพันธ7ดังกลdาวสรุปได]วdา  คลาสลูกค]า ประกอบไปด]วยคลาสที่อยูd  ซึ่งในกรณีน้ีลูกค]าแตdละ

คนอาจมีที่อยูdได]ต้ังแตdหน่ึง  
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3.1.3 การกำหนดแอททริบิวต์ของคลาส (Class : Attribute) 

แอททริบิวต์เป็นคุณสมบัติของออปเจค  โดยปกติจะเกี่ยวข้องกับคำนามตามด้วยวลีที่แสดง ความเป็น

เจ้าของ  จากน้ันจึงกำหนดแอททริบิวต์ ที่เป็นส่วนรายละเอียดในข้ันตอนถัดไป  โดยปกติแล้วแอททริบิวต์จะ

ได้มาจากคำนามส่วนที่เหลือ สำหรับระบบ Shopping Cart ประกอบไปด้วยคลาส และแอททริบิวต์ดังต่อไปน้ี 
 

 

 
 

คลาสลอกอิน ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์ ชื่อผู้ใช ้และรหัสผ่าน 

 

 
 

คลาสลูกค้า  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  ชื่อ และนามสกุล  

 

 

 
 

คลาสที่อยู่  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  อีเมล 

 

 
 

คลาสจองคอร์อบรม  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  คอร์สอบรม ช่วง

วันท่ีเข้าอบรม จำนวนผู้เข้าอบรม ชื่อผู้จอง และอีเมล 

 

 

 
 

คลาสคอร์สอบรม  ประกอบไปด้วยแอททริบิวต์  ชื่อคอร์สอบรม 

ภาพคอร์สอบรม รายละเอียดคอร์สอบรม ระยะเวลาดำเนินการ 

สถานท่ี จำนวนผู้เข้าอบรม และราคา 
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3.1.4 คลาสระดับแรก (First Draft Class) 

เป็นข้ันตอนสุดท้ายในการนำผลลัพธ์ที่ได้จากข้ันตอนก่อนหน้าน้ีทั้งหมด  เพื่อนำไปสร้างเป็นคลาส ได

อาแกรม  ซึ่งถือเป็นไดอาแกรมทีเ่ป็นหัวใจหลักในการออกแบบเชิงวัตถุโดยใช้ยูเอม็แอล   คลาสไดอาแกรม จะ

ประกอบไปด้วยกลุ่มของคลาสที่มีความสัมพันธ์กัน  และสะท้อนให้เห็นถึงการแก้ไขปัญหาที่ถูกกำหนดไว้ ใน

ขอบเขตและความต้องการของระบบ   

 

 

 

 

 

 

 


